
Картотека игр с нестандартным игровым оборудованием «ПАРА-шютик» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

«Слепой и поводырь» 

Цель: формирование навыков безопасного 

поведения во время игры. 

Описание игры: дети разбиваются на пары, 
берут игровое пособие «ПАРА-шютик». У 

одного ребенка глаза открыты, он становится 

ведущим («поводырём»), а другой закрывает 
глаза и превращается в ведомого («слепого»). 

Ведущий выполняет задание сам и помогает 

своему партнеру сделать то же самое, 

направляя его словами. Затем дети меняются 

местами. 

«Статуи» 

 

Цель: развитие творческого воображения, 

навыков сотрудничества. 
Описание игры: дети разбиваются на пары, 

берут игровое пособие «ПАРА-шютик». Пока 

звучит музыка, дети танцуют, не выпуская из 

рук «ПАРА-шютик». Как только музыка. 
Останавливается, дети замирают в красивой 

позе, изображая статую. Водящий должен 

отгадать, что или кто это. 

«Слепой и поводырь» 

«Статуи» 

«Лови, бросай-упасть не давай!» 

«Лови, бросай-упасть не давай» 

 
Цель: развитие физических качеств. 

Описание игры: дети разбиваются на пары, 

берут игровое пособие «ПАРА-шютик». 

 Пары встают в одну линию. По команде 
первая пара пербрасывает мяч  из своего  

«ПАРА-шютика» в «ПАРА-ютик» пары 

стоящей рядом, стараясь не уронить мяч. 
Размер мяча  может меняться. 

Усложнение игры: можно организовать 

соревнования между командами. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

«Сиамские близнецы» 

«Салют» 

«Сиамские близнецы» 

(вариант2) 

Цель: развитие умения согласовывать свои 
действия с действиями другого. 

Описание игры: дети разбиваются на пары, 

берут игровое пособие «ПАРА-шютик». 
 Встают плечом к плечу. Обнимая друг друга 

одной рукой за пояс, другой рукой держат 

«ПАРА-шютик» над головой. Играющим 

дается задание: пройти по залу в заданном 
направлении, выполнить приседание и т.д., 

не отходя друг от друга и не опуская рук. 

 

«Салют» 
Цель: развитие быстроты реакции. 

Описание игры: дети разбиваются на пары, 

берут «ПАРА-шютики» и раскладывают их на 

полу перед собой. На пособие кладут 

разноцветные шарики. Когда ведущий 

произносит фразу «Приготовились», участники 

приподнимают пособие за края и удерживают 

перед собой. Далее звучит команда «Салют!» — 

пособие быстро поднимается высоко над головой, 

одновременно руки двигаются таким образом, 

чтобы направить шарики вверх. Завершить этот 

этап можно дружным возгласом «Ура!». 

«Давайте поздороваемся» 

 

 

Цель: воспитание навыков сотрудничества. 
Описание игры: дети разбиваются на пары, 

берут игровое пособие «ПАРА-шютик». 

Играющим предлагается поздороваться, 
прислонившись плечом, рукой носом локтями 

и. т.д., не выпуская из рук «ПАРА-шютик». 

«Давайте поздороваемся» 

» 



 

  

 

 

«1,2,3,4,5 – начинаем колдовать» 

«Салют» 

«Раз, два, три, четыре, пять –  

начинаем колдовать» 

 

Цель: обогащение двигательного опыта 

детей, умения ориентироваться в 
пространстве. 

Описание игры: дети разбиваются на пары, 

берут игровое пособие «ПАРА-шютик». 

Ведущий называет любую фигуру. Дети 
соединяют «ПАРА-шютики» в соответствии 

с заданной фигурой. 

 

«Давайте поздороваемся» 

» 

«Цветок» 

«Цветок» 

 
Цель: обогащение двигательного опыта 

детей, закрепление счёта. 

Описание игры: дети разбиваются на пары, 
берут игровое пособие «ПАРА-шютик».  По 

команде ведущего нужно соединить «ПАРА-

шютик» так, чтобы получился цветок. 

Ведущий считает вместе с детьми, сколько 
лепестков в цветке. 

 

 

«1,2,3 - беги!» 

«Раз, два, три- беги!» 

 

Цель: развитие физических качеств, 

закрепление цвета. 

Описание игры: дети разбиваются на пары, 
берут игровое пособие «ПАРА-шютик».  

Встают в круг, и начинают передвигаться 

приставным шагом. Водящий называет цвет 

– дети, у которых «ПАРА-шютик» такого 

цвета выбегают из круга. 

 

 
 


